NUOVE RISORSE DIGITALI
e
IMPATTO SULLA DIDATTICA

Ovvero la Scuola 2.0






COMPETENZA DIGITALE

A Le competenze digitali di base sono le capacita di utilizzare
con dimestichezza e spirito critico le tecnologie
RS f QAYT2NNI I A2YS LISNI At
comunicazione. Sono quindi competenze utili a tutti i cittadini
per poter partecipare alla societa dell'informazione e della
conoscenza ed esercitare i diritti di cittadinanza digitale.

A Le competenze digitali si fondano su "abilita di base nelle
1SOy2ft23AS RSttt QAYTF2NXYI T A2y
computer per reperire, valutare, conservare, produrre,
presentare e scambiare informazioni nonché per comunicare
e partecipare a reti collaborative tramite Internet" (Unione

EuropeaRaccomandazione del Parlamento Europeo e del
/] 2yaArA3dt A2 NBEFGAGE | O2YLISUOSyI
permanente, 2006/962/CE
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E LA SCUOLA ?
Che ruolo gioca?
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5F dzy LI2Q RA 0GSYLIJZ2 Af
agitato dal crescente dibattito intorno al
rapporto tra tecnologia ed educazione.

A9Q dzy Y2RI RARIFOUOAOI
A9 Q dzyl ydz2@0l YSUG2R2f :
A9 Q dzy aSYLX AOS &i NHzY !

A Oppure & in atto un cambiamento pil
profondo?

A Oppure & un vero e proprio cambio di )
GLI N RAIYI AY SRdzOI | )
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AEDUCATIVO
ORALE

IL PARADIGMA
EDUCATIVO
PRECEDENTE

I [[QLb+9b% -
DELLA STAMPA m !
CARATTERIZZATO DA by (e
UNA RELAZIONE ;‘M\ oM RS
951! /1 ¢L =+t

| - - b RACHEL WESZ J
¢! ehwLITS /\GOR/\*

UN FILM DE ALCEJANDRO AMENABAR
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AEDUCATIVO
CARTACEO

ASSETTO FRONTALE
E CATTEDRATICO
CHE PREVEDE LA
TRASMISSIONE DEL
SAPERE

5! [ [ QLb{ 9D

E v 2 : = =g

1455: INVENZIONE DELLA STAMPA
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A SCUOLA FATDA
LEZIONDILIBRIDI
INTERROGAZIONI E
VOTIDIALUNNI NEI
BANCHI CHE
POSSANO
ASCOLTARE E
SCRIVERE
RIPRODUCENDO A
LORO VOLTA | SAPE
9 ¢! ¢c¢ch /L
OLTRE 5 SECOLI
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[ Q' 5h%Lhb9
DITESTO HA PORTATO
A CONOSCENZA IN
OGNI CASA E PER OLT
5 SECOLI NULLA HA
MODIFICATO QUESTO
PARADIGMA
SCOLASTICO FINO

| [ [ QL b + 9 b %L |
NUOVI MEDIA E

I [ [ Q! ®IwL % h

UINTERNET
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ANO: 1 o9bc¢! { IANQmh[ [ Qi /7 9/ 1t

ACRITICO PAURA DEL NUOVO

YESSSS! —

I'm ready for
a challenge!
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Al QLb¢wh5! %Lhb9 597 [
'pbQ L59! t95! DhDL/ ! [/
RISCHIRIt 9 DDLhw! w9 [ Q9CC

SISTEMI SCOLASTICI.

A LA VARIABILE DECISIVA NEL RAPPORTO T
95! /1 %Lhb9 9 ¢9/bh[ hL
[ Q' ¢ ¢9DDL! a9b¢h 59[[Q

ANON ESISTE DISPOSITIVO DA UTILIZZARE
CLASSE SENZA UNA MEDIAZIONE
PEDAGOGICA!
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A9Q b9/ 9{{!wL! !'"b! wLC
TROVARE LE STRATEGIE DIDATTICHE IDO
TRASFORMARE UN QUALUNQUE DISPOSI
Lb 'bh {¢w!a9bc¢h 5L5!
{O9wxL¥%Lh 59[[ Q95! /1 %L

A9Q b9/ 9{{!wLh wLC[ 9¢¢
DIAPPRENDIMENTO DEI RAGAZZ| NEL
CONTESTO DIGITALE, MA FONDAMENTALE
t wOt hb59w! b¢9 9Q 9 wlL
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COSA FARE?
AMISCELARE | DIVERSI BINSEGNAMENTO

A LE TECNOLOGIE POSSONO ESSERE EFFI
PATTMIESSERE CONSIDERATE COME
INTEGRATIVE E NON SOSTITUTIVE: NON
SEMPRE TECNOLOGIA!!

AL RUOLO DEL DOCENTE S| TRASFORMA,
ARRICCHISCE E PER CERTI VERSI SI COM

AX a! [QLbDw95L9b¢9 /I
al!l b/ ! wg¢ 90 710

PIERCARLA GAZZANIGA AGRADI 13



LEARNING BY DOING

A PAPERTFARE QUALCOSA E

QUANTM®IMEGLIO BIPIU POTENTE PUO
ESSERCI PER L'APPRENDIMENTO

A[!' ¢9hwL! /h{c¢w! ¢c¢cL=l
FORTEMENTE ORIENTATA ALLA
VALORIZZAZIONE DEL PENSIERO CONCRI

A9Q [! ¢9hwL! 59[ [ QLat
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A S| IMPARA MEGLIO SE SI HA UN RUOLO
ATTIVO

Al 9 {L {+£+h[ D9 !/'bQlc¢cc¢L=
A SE SI COSTRUISCE
A SE S| COLLABORA

ASE SIRAPPRESENMh Q9 9 Q { ¢! ¢
APPRESO

ALE TECNOLOGIE SONO
STRUMENTI INSOSTITUIBILI




LAVAGNAI ARDESIA ? LIM ?

| LE LAVAGNE ¥
‘ DI UNA VOLTA |

)

5% CAVALLETTO
PIERCARLA GABBBALISA-AGCRA 16



LIM IN CLASSE

A DIFFUSIONE CAPILLARE
A STRUMENTO TECNOLOGICO, MA FAMILIAI

A METAFORA DELLA LAVAGNA NERA, MA
DIGITALE

A[!' [La 9Q {h[h 'bh {c¢
NON MIGLIORA LA DIDATTICA

A PROCESSIDCAMBIAMENTO DA DIDATTICA
TRASMISSIVA , 1 A MOLTI, A COLLABORAT

PARTECIPATIVA, MOLTI A MOLTI, SFRUTTA
a'[¢La95L! [L¢! Q 95 L&k
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SOFTWARE LIM OPEN

R S I i~ S

- e A Dedeett BesTastu Setet ) )

00"00"00°

‘ ' Text box
\
N

/'/\ 'T\Q\V/‘,“.'____
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www.opensankore.org

A9Q | b { hC¢3AQUREE, GRABUBTO |
MULTIPIATTAFORMA.

A COMPATIBILE NON SOLO CON LA LIM, MA
CON TUTTI GLI ALTRI STRUMENTI
INFORMATICI

A{L t!'hQ wL! ¢L[ L¥%%! w9
CON LIMDIDIVERSE MARCHE PRODUTTRI(
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A maes -~-m= .00 P

e ot m— Al bas ne Pope

-
Sankore ¢

tutonal

CORSO GRATUITO. GUIDA SUGLI STRUMBNEBI
OPENSANKORE
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http://www.orizzontescuola.it/lim-corso-gratuito-guida-sugli-strumenti-base-open-sankor
https://www.youtube.com/watch?v=pl-6I477hQM

CONDIVIDERE risorse digitali realizzate con

MimioStud‘O Notebook =
workspace Activinspire

COLLABORARE far parte di una grossa
ricevere e offrire  @ssistenza LIM:

comunicazione sincrona e asincrona l’l?Ol‘SQ d'g'tah
sistemi di condivisione online Uikl iaded A2ttt
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http://lnx.didattikamente.net/secondario/

QUALE MATERIALE ?

A IL MATERIALE DIDATTICO DEVE ESSERE

DREPARATO E ORGANIZZATO USANDO PEN

DRIVEZD LIBRI MULTIMEDIALI, REPERITO SU
2 9.3 b9[ /[h!5B5ZIX0®

A APP DIDATTICHE E NON

A VIDEO DIDATTICI, CANZONI DIDATTICHE E
LEZIONI SUL WEB

A{L t!'hQ wL! ¢L[ L %% w9 0
AMPLIARE, MODIFICARE, SALVARE,
/| hb5L+L59w9% 5L{¢wlL. | L

PIERCARLA GAZZANIGA AGRADI 22



LA CASSETTA DEGLI ATTREZZI DIGITA
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